А. Совсем простая задача

На плоскости нарисовали несколько точек так, что никакие три из них не лежат на одной прямой. Очевидно, соединив любые три из этих точек, мы получим треугольник. Требуется узнать, какое минимальное количество треугольников достаточно построить, чтобы каждая точка являлась вершиной хотя бы одного треугольника.
Формат входных данных
В единственной строке входного файла input.txt записано натуральное число N – количество точек на плоскости (3<=N<=109).
Формат выходных данных
В единственной строке выходного файла output.txt должно быть записано искомое минимальное количество треугольников, которое достаточно построить, чтобы каждая из N заданных точек являлась вершиной хотя бы одного треугольника.
Примеры

	input.txt
	output.txt

	5
	2

	7
	3



-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
B. Тайное послание

Шерлок Холмс получил письмо, в котором, как он считает, содержится тайное послание. По его мнению, тайное послание можно прочитать, если выбрать определённые буквы письма, не переставляя их местами, а оставшиеся буквы письма – удалить.
Для простоты будем считать, что письмо – это последовательность заглавных латинских букв (без пробелов и знаков препинания). Нам также известно тайное послание. Требуется выяснить, действительно ли оно содержится в полученном письме?
Формат входных данных
В первой строке входного файла input.txt записано письмо – последовательность заглавных латинских букв (без пробелов и знаков препинания). Во второй строке входного файла записано тайное послание – последовательность заглавных латинских букв (без пробелов и знаков препинания). Каждая последовательность содержит не более 250 букв.
Формат выходных данных
Если заданное тайное послание не присутствует в письме, то выходной файл output.txt должен содержать число 0. Если же послание в письме присутствует, то в выходной файл следует вывести единственное число – сумму номеров тех букв письма, которые нужно выбрать, чтобы получилось тайное послание. Если существует несколько вариантов выбрать буквы в письме, чтобы получилось тайное послание, то в выходной файл следует вывести минимальную сумму номеров выбранных букв. Буквы в письме нумеруются слева направо числами 1,2,3,…
[bookmark: _GoBack]Примеры

	input.txt
	output.txt

	BCACBBADA
CBAA
	23

	QWERTY
QEYT
	0



Пояснение к примеру: чтобы получить тайное послание СВАА в письме BCACBBADA следует выбрать буквы с номерами 2,5,7,9. Именно они дают минимальную сумму 23.
С. Табличные суммы
Ещё одну игра, которую придумали себе Шерлок Холмс и доктор Ватсон, они назвали «табличные суммы». Сначала в каждую клетку квадратной таблицы записывается случайным образом число из множества {–1, 0, 1}. Затем каждый игрок выбирает наугад клетку таблицы и вычисляет сумму чисел, которые записаны в клетках, стоящих строго левее и выше выбранной им клетки. Побеждает игрок, у которого полученная сумма окажется больше.
Спрашивается, а какая самая маленькая и самая большая сумма может получиться у игроков, если известна таблица, с которой они играют?
Формат входных данных
В первой строке входного файла input.txt записано натуральное число N – количество строк и столбцов таблицы (2<=N<=103). В каждой из следующих N строк входного файла записана последовательность из N чисел {–1, 0, 1}, разделённых пробелом, – это содержимое клеток таблицы.
Формат выходных данных
Выходной файл output.txt должен содержать два числа, разделённые пробелом, – самую маленькую и самую большую сумму, которую может получить игрок, выбрав наугад клетку заданной таблицы.
Пример

	input.txt
	output.txt

	 3
 1  1  0
-1  0  1
-1  0  0
	0 2



Пояснение к примеру: минимальная сумма равна 0. Она получается у игрока, выбравшего клетку из 3-й строки, 2-го столбца. Максимальная сумма равна 2. Она получается у игрока, выбравшего клетку из 2-й строки, 3-го столбца.

---------------------------------------------------------




D. Красное и чёрное

Круглый стол разделен на N секторов, пронумерованных по часовой стрелке числами 1,2,3,…,N. Сектора окрашены в красный или черный цвет, порядок чередования цветов может быть произвольным. Из каждого сектора можно сделать переход по часовой стрелке в другой сектор согласно двум правилам. Первое правило: из красного сектора разрешается перейти по часовой стрелке в соседний сектор или перепрыгнуть по часовой стрелке через один сектор. Второе правило: из черного сектора разрешено перепрыгнуть по часовой стрелке через один или сразу через два сектора. Требуется узнать, сколько существует различных маршрутов, позволяющих из сектора номер 1 вернуться в него же, перепрыгивая из сектора в сектор согласно двум указанным правилам.
Формат входных данных
В первой строке входного файла input.txt записано натуральное число N – количество секторов (3<=N<=90). Во второй строке перечислены цвета секторов в виде последовательности из N чисел (0 и 1), где 0 означает красный, а 1 – черный цвет. Цвета перечислены в порядке их следования по часовой стрелке, начиная с сектора номер 1. 
Формат выходных данных
В единственной строке выходного файла output.txt должно быть записано искомое количество маршрутов, позволяющих из сектора номер 1 вернуться в него же, переходя из сектора в сектор согласно двум указанным правилам.
Примеры

	input.txt
	output.txt

	3
0 1 0
	2

	4
1 0 1 1
	1



--------------------------------------------------------



E. Шахматная конфигурация

У необычной шахматной доски размера NxN горизонтальные ряды обозначены числами 1,2,3,…,N, а вертикальные ряды – первыми N латинскими буквами a,b,c,… в алфавитном порядке.
Пусть в N произвольных клетках этой доски изначально расположены N пешек. Требуется узнать, какое минимальное количество этих пешек надо передвинуть, чтобы в итоге в каждом горизонтальном и каждом вертикальном ряду оказалось ровно по одной пешке.
Формат входных данных
В первой строке входного файла input.txt содержится натуральное число N (1<=N<=16). Далее идут N строк, в каждой из которых указана позиция пешки на доске – сначала малая латинская буква, а затем без пробела число от 1 до N, причём латинская буква – это одна из первых N букв латинского алфавита.
Формат выходных данных
В единственной строке выходного файла output.txt должно быть записано искомое минимальное количество пешек, которые надо передвинуть так, чтобы в каждом горизонтальном и каждом вертикальном ряду в итоге оказалось ровно по одной пешке. Если пешки уже изначально располагались таким образом, то в выходном файле должно быть записано число 0.
Пример

	input.txt
	output.txt

	5
b2
a5
a3
e2
d4
	2



Пояснение к примеру: можно передвинуть всего 2 пешки, например, a5 --> с5, b2 --> b1.


